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. Peserta HackEEng 2021 adalah siswa atau siswi yang sedang
menempuh pendidikan di Sekolah Menengah Atas (SMA) atau
sederajat.

2. Peserta merupakan satu kelompok yang terdiri dari 2 sampai 3
siswa dari sekolah yang sama.

3. Setiap sekolah diperbolehkan mengirim lebih dari 1 (satu)
kelompok.

4.Peserta tidak diperbolehkan menjadi anggota dari 2 (dua) atau
lebih kelompok yang berbeda.

5. Calon peserta (tim) melakukan registrasi mulai tanggal 25
November 2020 dengan mengisi formulir pendaftaran dengan link
sebagai berikut : bit.ly/RegisterHackEEng

6. Calon peserta (tim) membayar biaya pendaftaran sebesar
Rp 60.000,- ke rekening registrasi kompetisi:
BCA
006 312 2022
a.n. Yayasan Prasetiya Mulya
Harap mencantumkan berita: HackEEng Nama Tim.
Contoh: HackEEng MantaplJiwa
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Kelemuan Lomba

Desain merupakan hasil karya peserta sendiri. Apabila terbukti melakukan
plagiarisasi atau melibatkan pengerjaan oleh pihak di luar kelompok
terdaftar, maka panitia berhak mendiskualifikasi kelompok tersebut.

2. Peserta akan mendapatkan pembekalan dan materi bimbingan terlebih
dahulu dari mentor yang disediakan oleh panitia sebelum diberikan studi
kasus pada tanggal 16 Januari 2021 untuk dikerjakan sampai dengan 27
Januari 2021.

3. Penyelesaian dari kasus tersebut adalah membuat desain produk atau sistem
terkait energi yang memanfaatkan teknologi terkini seperti Computer
Science, Software Engineering, dll.

4. Hasil karya berupa desain dikumpulkan dalam bentuk poster dan video
dengan format:
Ukuran poster A3 minimum 300 dpi
Durasi video maksimal 3 menit

5. Dokumen dikumpulkan maksimal pada tanggal 27 Januari 2021 pukul 23.59
WIB ke email : stem.outreach@prasetiyamulya.ac.id dalam format dengan
nama file Nama Sekolah_Nama Tim_ Judul

6. Semua materi/karya yang di submit akan menjadi hak milik Universitas
Prasetiya Mulya

7. Pengumuman pemenang lomba dilaksanakan pada pertemuan kedua
tanggal 30 Januari 2021 melalui zoom.

8. Keputusan panitia bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.

Narahubung:
Whatsapp : 0813-1510-5585
email : stem.outreach@prasetiyamulya.ac.id
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