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Perkembangan teknologi ]ang sangat cepat, kondisi sosio-ekonomi dan
bYda]a, perYbahan iklim, dan globalisasi telah berdampak pada

berbagai perYbahan dalam dYnia bisnis. KebYtYhan pekerjaan di masa
depan menYntYt kompetensi ]ang sesYai dengan lajY perkembangan
teknologi dan konteks sosio-ekonomi, bYda]a dan lingkYngan, agar
dapat diaplikasikan dalam memecahkan permasalahan n]ata ]ang

dihadapi di dYnia bisnis dengan cara ]ang lebih baik.

Salah satY bidang ]ang akan terYs memerlYkan kompetensi ]ang cYkYp
komprehensif ini adalah desain dan pengembangan prodYk, karena prodYk

akan selalY menjadi fokYs dari sebYah bisnis. Hal ini tentY membYka pelYang
besar bagi generasi mYda YntYk mengembangkan karir dengan keahlian

dalam bidang pengembangan/desain prodYk.

KebYtYhan akan desainer prodYk ]ang memahami pengembangan prodYk
dan mempYn]ai kompetensi dalam mendesain dan menginoZasi prodYk

jYga semakin penting dalam meningkatkan kemandirian indYstri nasional,
menja[ab tantangan global, dan mengatasi berbagai masalah sosial

kemanYsiaan dan lingkYngan de[asa ini.



Webinar ini akan menghadirkan nara sYmber praktisi
desainer prodYk dengan berbagai pengalaman

mYmpYni dalam pengembangan prodYk indYstri (iR-
hSYWe TVSdYcX deWigReV/iRdYWXVial deWigR) dan

pengYsaha mYda dalam bidang pengembangan
prodYk (deWigRTVeReYV) ]ang menjYnjYng tinggi
kearifan lokal Indonesia. Selain itY, narasYmber

akademisi jYga akan memberikan [a[asan
mengenai pentingn]a kemampYan dalam bidang ini

]ang kelak menjadi bekal YntYk berkarir di masa
depan. Terakhir, seorang mahasis[a program stYdi
desain prodYk akan berbagi pengalaman mengikYti

pembelajaran, ]ang tentYn]a akan memberi inspirasi
bagi sis[a Ɓ sis[i SMA.

Mengingat pentingn]a pengetahYan akan karir masa depan dalam bidang desain
dan pengembangan prodYk, maka prodi ProdYct Design Engineering - UniZersitas

Praseti]a MYl]a memfasilitasi hal ini dengan kegiatan Webinar bertema
 

"DMWcSZeV WLeVe PVSdYcX DeWMKR WMPP TaOe YSY: 
TLe RSPe SJ IR-HSYWe DeWMKReV & ERXeVTVeReYV". 

Wa[asan mengenai karir masa depan berbasis dan [iraYsaha di bidang desain dan
pengembangan prodYk dapat membantY sis[a-sis[i YntYk mempersiapkan diri
men]ongsong masa depan. Selain itY, peran serta gYrY dan orang tYa jYga dapat

mendYkYng dan mengarahkan anak-anak mereka ]ang memiliki potensi dan keahlian 
 di bidang ini.



Meningkatkan kesadaran akan pentingn]a
keahlian di bidang desain dan pengembangan
prodYk ]ang kelak dapat diaplikasikan pada
stYdi akademik dan profesi.
Memberikan informasi mengenai pelYang karir
masa depan dibidang desain prodYk dan
[iraYsahY dalam bidang pengembangan
prodYk
Membangkitkan antYsiasme sis[a dan
mahasis[a YntYk berkarir pada profesi
desainer prodYk maYpYn sebagai
[iraYsaha[an pengembangan prodYk.
Meningkatkan motiZasi dan semangat belajar
sis[a maYpYn mahasis[a 

Meningkatn]a kesadaran akan
profesi desainer prodYk dan

pelYang menjadi [iraYsaha[an
pengembangan prodYk

khYsYsn]a di kalangan sis[a
SMA dan gYrY.



Hari/ Tanggal      :   SabtY, 14 NoZember 2020
WaktY                    :  09.00 - 11.00 WIB
Media                    :   Online Webinar - Zoom
Peserta                 :   100 orang
Tema                     :  "DMWcSZeV WLeVe STEM WMPP TaOe YSY:  

Pembicara            :   ProdYct Designer (Praktisi) , Dosen Desain ProdYk 

DYrasi                    :  50 menit  (4 pembicara) dan  45 menit (Q and A)
Topik                      :   

 TLe RSPe SJ IR-HSYWe DeWMKReV & DeWMKRTVeReYV"

          (Akademisi), dan mahasis[a Desain ProdYk

         PVaOXMWM
1.  BaWic haVd WkillW dan WSfX WkillW ]ang dibYtYhkan YntYk profesi TVSdYcX 
      deWigReV dan [iraYsaha[an pengembangan prodYk (deWigRTVeReYV)                    
2.  PelYang karir dan [iraYsaha di bidang desain dan pengembangan   prodYk
3.  Peran dan kontribYsi sebagai profesional di bidang TVSdYcX deWigR / 
      iRdYWXVial deWigR
4.  Pengalaman berkarir sebagai profesional TVSdYcX deWigReV dan sebagai 
      [iraYsaha[an di bidang pengembangan prodYk
        
 AOadeQMWM
 1.  Kompetensi dan keahlian ]ang dibYtYhkan sis[a(i) dalam mempelajari 
       bidang desain prodYk                              
  2.  Model pembelajaran leaVRiRg b] eRXeVTViWiRg di program stYdi ProdYct 
        Design Engineering (PDE) UniZersitas Praseti]a MYl]a
   
MaLaWMW[a
Pengalaman menjalan perkYliahan dan pembelajaran di program stYdi ProdYct
Design Engineering (PDE), UniZersitas Praseti]a MYl]a



Dekan School of Applied STEM

Pembicara Praktisi 1

PembYkaan (oleh Moderator)

Pembicara Praktisi 2: 

Sesi Q and A I
Games Interaktif I (Kahoot)

Pembicara Akademisi:

Sharing Session:

DMRS FabVMaRX, S.SR
FSYRdeV SJ dNSWXYdMS PVSdYcX DeZePSTQeRX PaVXReV

AbMe AbdMPPaL, S.DW
PVMRcMTaP DeWMKReV, SXYdMS HMNM

DV. ZaOM S. SaPdM 
PVSdYcX DeWMKR ERKMReeVMRK (PVSKVaQ CLaMV)
UniZersitas Praseti]a MYl]a
 

MedeP]R ARKeP HaVXSRS
SXYdeRX SJ PVSdYcX DeWMKR ERKMReeVMRK 
School of Applied STEM  UniZersitas Praseti]a MYl]a 

RYRdS[R WebMRaV "DMWcSZeV WLeVe PVSdYcX DeWMKR WMPP TaOe YSY"

WaOXY DeWOVMTWM

09.00 - 09. 05
09.05 - 09. 10

09.10 - 09. 25

09.25 - 09. 40

09.40 - 10.05

10.20 - 10.30

Games Interaktif II (Kahoot)10.50 - 10.55
10.55 - 11.00 Poling dan PenYtYp

10.30 - 10.50 Sesi Q and Q II 

10.05 - 10.10

10.10 - 10.20


